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vonturas Nivel ~ Personaje: ElbiretOcisim _ jugador:_FalenVivi
ex... Clase: Paadin _ Origen: _Alania _ Alineamiento: _Legal Bueno -
1 Altura: 170 Pesg: 80 Sexe: Masculino  Edad:25
Cabello: Rubio 'D‘JUS Azdes _  Marcas: B
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HABILIDADES ESPECIALES

——— _Imposicion de manos (2 pg/nivel)
0 ——————— - _Sanar enfermedad (1 al dia/ 5 niveles)
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Humamoz: 40
Enanos: 30 ‘Sanar (2 vidaal dia) einmune a enfermed:
Tesoro: Dectectar mal 20 metros, proteccion 3 mett
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HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 0/4
Habilidad

Empatia animal

Saber arcano

Religion

Actuar

Nivel

Y

MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles. 2/2
M aestria
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