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Cabello: Rubioylargo  Qjos: Verdescon  Marcas: I
e
Firnfiracidn Modificadar Dzn TUPETAT

Modificagores ] ﬂnr:baw Carrera Caggac-: Baze Emn ldS

Veneno o muerte {:i_h'_" |_40 |l_13 |_80 20 -1 i—i Sorprendido

All lrepacta, dafio
+1 | 9 abrir puertas

13

| B - e —— san e om " _1 ' Escuchar ruidos
Y alsque Enands y Halfuags: 206m 7o 40m/ | ] )
16 -2/+2 | on progectile: Varitas migicas {” 1 M Humanos: 30m | 0m.' 60m 15m = 1: Derribar puertas

2
16 +2 | furnor as 6o - m = [1-2' Detectar puertas secretas
:w rues s Goipe ‘ _ Detectar trampas y fosos

Petrificacién o pardlisis__ [ 1 | - ==
(IS Inteli ; 7 rara esecriviey - Lml - Cotademallasélfica 1 “» |_-__ Rastrear en exteriores
nteligencia g R —" N
u i deans S Arcolargo+2De | Ll N | Rastrear en interiores
13 +1 |amTem D 1 ! LinicaivaMotd {5 = | - ' Ocultarse
— _ Cimitarra+2 Afilada_| 2
| At reaceson y moran Sortilegios, varas y biculas 1 a . . 2 ol -
12 0 | Gor0s sequicores e B T Anillo de Proteccion | . - % Abrir cerraduras
I R - - % Encontrar/ Desact. trampas
(CLASE DE ARMADURA Anlllg_deB&iLstenCIa L. ___~% Hurtar
\\ B..] e/ Atmadura  CA - _aloselementos _ ::.—'_C"ﬁ’-_ Maoverse en silencio
CA) [i‘_ﬂ _(fuego) B % Escalar muros
|E“m:”_-_j . Botas éficas - _- % Esconderse en las sa_mhms
: * —r r Brazalesdearquera_ | _ - "% Cumprender}enguajes
. Capadfica ) - % Usar pergaminos
! CarcgideWeit | -
' Librodeconjuros | 1
] 3 l 3 |4 1} ] 2 [ ; | : I-ﬁ - Ma—n-tri*l'—',——_‘— i Infravisién 20 m S
- Mocla(uadldd——1 Jnmunealapardliss
Bonificador de ataque: +5 Fmal_ Fee/Der Magla Bl Mfvers Migia  Expeci Ode 1. 2
Arma |Arco largo +2 De | waque [11 1=[2 ]+[2 ] vano fidio+2]<[_ J+[_] | 1 Pala 4 S ———
Arma [Cimitarra+2 Afilada | Awaque [ 8 !nLl (2] paio [1d8+3]+[1 ][ 2] [ oy Hatipge 300 [ T
— — manoz 40 e —_— i —— —
Arma !_ maquei ' E__] E__ Dafio | i= -*[ | [ T HuEnam:.— ;n;’g | 17
Arma l | A1aquei l | Dano | i=IT'_E+[_| i ) T Tesoro: L o o o
Arma | ] Atagque E__J l_.:l [:_] Dafio :j‘[_ *’D $ Gemas Planine: R —

i

[ S R (CaNE= R T [q 200.000 hia 400000 |

Flata:

. L 00000 00000 | DooOo S T N - O - 2
wal| 2 |<[2F | gopooooooo|ooooo  BlEER]C 000 | ot

g o P i i - b v Rl s - v 10 D gl ik & e L e e Fale . 2000



EQUIPO (CONTINUACION)

Petate

Cargatotal:

19

HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles. 0/26
Habilidad
Acrobacias

Alquimia

Atletismo

Diplomacia

Empatia animal (zorro)
Folclore élfico
Historia

Leyes

Rastrear

Saber natural
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MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles: 0/4
Maestria

Arco largo

Cimitarra

Kumade

Nivel
Experto
Bésico

Sin entrenar



LIBRO DE CONJURQOS
Conjurosdenivel 1
Agrandar

Alarma

Caida de pluma
Detectar Magia
Dormir

Escudo

Grasa

Identificar

Leer Magia

Luz

Proyectil Mégico

Conjurosdenivel 2
Detectar el Mad
Detectar invisibilidad
Flecha &cida de Nefertiri
Invisibilidad

Levitar

Telarafa

Conjurosdenive 3
Acelerar

Convocar monstruos |
Muro de viento

Volar

Conjurosdenivel 4
Armadura natural
Confusion

Convocar monstruos |
Crecimiento Vegeta




CONJUROSMEMORIZADOS
Conjurosdenivel 1

Agrandar

Detectar Magia

Escudo

Conjurosdenivel 2
Flecha &cida de Nefertiri
Levitar

Telarafa

Conjurosdenivel 3
Muro de viento
Volar

Conjurosdenivel 4
Armadura natural
Confusién




