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Clase: Halflin
1 Altura: 1,05 metros

Cabello: Castano

D20, muperar Modificagores

| |

.._L_.Q__:.
L0 !

(CARACTERISTICAS

Funfieacion Mpdincador

8

1 All lrepacta, dafio
= | 9 abrir puertas
| S——

{ 10 -0/+0 | rressene
JETR Constitucion R e
13 Inteligencia RN ?iﬂfﬁﬁf ;
PN s-boue EUESE

B.J e/ Armadura CA

Veneno o muerte

Varitas magicas

_Perrificacion "-,‘.’_*.f'ﬂuﬁiﬁ_,__]:“—*‘"o -

. . =g
___Aiemwo de dragén 1._ 0 ;

2 i 7 § H q 3 i ] ] A B I
10]11|12)13]14]15] 16| 17| 18] 19] 20| 21| 22| 23] 24| 25 ]}

ARMAS Y (COMBATE

Rnal Piae, Dag Ma_g-a Tl

| e (L1 F0 L]

M.Fuaiza Hﬁ'% Expecial

SR o —

Arma |Arco corto

pome [ P Nen Y i 1 e—
Arma } | Avaque C'=E_-_]+|::-| Dafio :]= _1.*[ | 1
Arma | | aagque [ V<[ [ ] maio [ 1 e[ ][ 1
o | 7 e L] oo Co M) o

'TUTJ‘Ll___[‘LQ-_J*Ll.-_} 00000 00000 | ooooo UJLHJDUJL

Oooo0o 00000 | 0O00do

Personaje: _Fredo Cuerorreseco

Peso: 31kg
Ojos: Castafio oscuro
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Origen: _Lasfrondas  Alineamiento: Neutral

Sexg: Masculino
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~* 11-2 Sorprendido
: _ Escuchar ruidos

-2 [1-2' Derribar puertas
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=E ,__: _ Detectar puertas secretas
' jl— Detectar trampas y fosos
“ | - Rastrear en exteriores
ad ,; Rastrear en interiores

Ocultarse
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- % Abrir cerraduras
- % Encontrar/ Desact. trampas
- % Hurtar

- % Moverse en silencio
- % Escalar muros

" -9% Esconderse en las sombras
_- % Comprender lenquajes

- % Usar pergaminos

HABILIDADES ESPECIALES
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