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EQUIPO (CONTINUACION)

Pergamino de nivel 3 (3)
Pergamino de nivel 4 (4)
Estuche (mapa, pergamino) (10)
Libro de conjuros
Manta

Mochila (vacia)

Odre

Petate

Pluma

Tinta (via)

Velas (10)
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Cargatotal:

245

HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 1/39
Habilidad

Alquimia

Atletismo

Cabalgar

Folclore

Geografia

Historia

Saber arcano
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MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles. 0/6
M aestria

Bastén

Honda

Daga

Nivel
Entrenado
Experto
Bésico



LIBRO DE CONJUROS

Conjurosdenivel 1
Agrandar

Alarma

Bola de nieve de Fistan
Cambiar € yo

Caida de pluma

Cerrar Portal

Detectar Magia

Detectar muertos vivientes
Disco Flotante de Nébula
Dormir

Escudo

Hechizar Persona
Identificar

Leer Lenguas

Leer Magia

Luz

Manos ardientes
Proyectil Magico

Conjurosdenivel 2
Cerradura Arcana
Detectar invisibilidad
Esferallameante
Flecha &cida de Nefertiri
Fuerza Fantasmal
Invisibilidad

Levitar

Mano espectral
Telaraha

Truco de la cuerda

Conjurosdenivel 3
Acelerar
Bola de Fuego

Clarividencia
Convocar monstruos |
Disipar Magia
Infravisién
Inmovilizar Persona
Lentitud

Rayo Eléctrico

Volar

Conjurosdenivel 4
Armadura natural
Encantar arma
Hechizar Monstruo
Invisibilidad mejorada
Muro de Fuego
Tormentade hielo

Conjurosdenivel 5
Cono defrio

Mano de Fistan
Muro de fuerza
Nube Aniquiladora
Teleportar

Conjurosdenivel 6

Abrir las Aguas
Contingencia

Desintegrar

Rayo gol peador
Transformacién de Nébula




CONJUROSMEMORIZADOS
Conjurosdenivel 1

Agrandar

Caida de pluma

Identificar

Proyectil Mé&gico

Conjurosdenivel 2
Flecha &cida de Nefertiri
Invisibilidad

Telarafia

Truco delacuerda

Conjurosdenivel 3
Acelerar

Bola de Fuego (2)
Disipar Magia

Rayo Eléctrico
Volar

Conjurosdenivel 4
Armadura natural
Encantar arma
Invisibilidad mejorada

Conjurosdenivel 5
Cono defrio

Muro de fuerza
Teleportar

Conjurosdenivel 6
Desintegrar
Rayo gol peador




