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Personaje: Kuro__
Clase: Explorador
1 Altura: 1.70m

Jugador: _kyrios
Alineamiento: _Neutral
Sexg: Masculino

Origen:
Peso: 65kg

Fdad: 17 aA+os

(CARACTERISTICAS

Cabello: color Negro_

Ojos: QZQ'.%S

Marcas:

Firntisycion Modificador o200, superar Modificadoras Bas ﬂnr:baw Carrara Ca anc Baze Emn ld&
12 +0 | ;;ar?:-:.ﬁ}::?“ Veneno o muerie ___1"““6 Ml |_30 l_lo |_60 = i‘i Sorprendido
) - — EL'Ir‘:'um-IIZlmH Il;lr]: Eﬂnl} O 0m 10m ) L_i_. Escuﬂhaf I“'I.I:IdGS
i 10 -0/+0 | S Vasitas mégicas 5 - Fevmancs 30m e’ 80/ 15m -2 1_2 Derribar puertas
16 1D |asues O m = | - ' Detectar puertas secretas
I Pumios g2 Golpe . S
| et Petificacién o parilisis £—~6~- ) .1 Detectar trampas y fosos
6 Iﬂtﬂligﬂl’ll’"]ﬂ _1 "1 _mra_::_ulb.‘:g L Armadurade placas | 25 Esp ]; 5_ Rastrear en exteriores
) & 1 e dlomas
! - Arcolargo | 5 e [ 1- 4 Rastrear en interiores
R — Alienio de dragon 0 | pn |
12 +0 | anaques magioos i — D&a—de p ata = 05 T DCU[‘[ darse
e lechas(10)(2) | 1
| Ats reacesan y morat Scl m_g-_pa varas y biculos 6H_|' Flechs ( ) ( ) ) -
8 -1 | setos sequicores =1 0 Curar enfermedad | - -8 Abrir cerraduras
Curacion (2) - - % Encontrar/ Desact. trampas
(CLASE DE ARMADURA Quitar el miedo | - - % Hurtar
aJ e/ Armadura - Racion de comida(6) | . 3 ___- % Moverse en silencio
C A\\) Aceite (frasco) | 05 ___-% Escalar muros
Farol de aceite L1 - % Esconderse en las sombras
Plas (12) | 4 _- % Comprender lenquajes
. Cuerda (15 m) 5 _- % Usar pergaminos
! Mochila(vacia) | 1
' Poea | 2
I-*' 7 Hnta(vid) . - _+1 por nivel a atague contra goblinoidesy
Buma ‘Sélo sorprendidocon 1 en1d6
Bonificador de atague: +0 mual_ Puee/Des Magla R

Arma |Arco largo

Arma [Dagade plata | Ataque E(_:):__‘]'-EQ__L am:-;@“-ﬁ%ﬂﬂ“é _ Carga ot ———— e — —

Arma !_ ] Alague i ':E_-_.]-r E_:] [ -l- H";:x jgl’g | 48 r— N — _

Arma | | dsaque 1=+ | Tesoro: S -

o | | roase 1L e e S
(vowrva S Moncon . R Conuros jp— -

. ruinms 00000 00000 | Doooo 23 4 3 6 7 B 9 = 0 2.000
eal | O |<[0F |  pgooooooooo|ooooo (OIS o Em{::

g o P i i - b v Rl s - v 10 D gl ik & e L e e Fale . 2000



HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 0/4
Habilidad

rastrear

Montar trampas

Nivel

N N

MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles. 2/2
M aestria
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