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6 Altwra:

Personaje: pjmago
Origen:
Peso:

— Ojos:

Jugador:_____
Alineamiento: - .
Sexo:__ _ S Edad:
____ Marcas: _____ I
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Elfos: 40m 3m/ EEIn
Lhandt y Halfiags:
Humanes: 30m 10m. 60m. 15m
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Pergamino de nivel 1
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Pergamino de nivel 2

Pergamino denivel 3 |

Curacion

Carga maima:

Elfos  Halflings: 30 g
Humanroz 40 kg
Enapos: 50 g

Tesoro:

e

Gemar Planing:
Essciro:
Flafa:

| Caobre-

Oree 3000

~* 11-2 Sorprendido
: _ Escuchar ruidos

-2 [1-2' Derribar puertas

=E _: _: Detectar puertas secretas
‘ _jl— Detectar trampas y fosos
®» |- Rastrear en exteriores
= ' Rastrear en interiores

= | - | Ocultarse

- % Abrir cerraduras
- % Encontrar/ Desact. trampas
- % Hurtar

- % Moverse en silencio
- % Escalar muros

" -9% Esconderse en las sombras
_- % Comprender lenquajes

- % Usar pergaminos
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LIBRO DE CONJURQOS
Conjurosdenivel 1
Agrandar

Bola de nieve de Fistan
Cerrar Portal

Dormir

Escudo

Grasa

Hechizar Persona
Identificar

Leer Lenguas

Leer Magia

Luz

Manos ardientes
Proyectil Méagico

Conjurosdenivel 2
Esferallameante
Flecha acida de Nefertiri
Invisibilidad

Mano espectral

Truco delacuerda

Conjurosdenivel 3
Acelerar

Bola de Fuego
Disipar Magia




CONJUROSMEMORIZADOS
Conjurosdenivel 1

Escudo

Proyectil Mé&gico

Conjurosdenivel 2
Esferallameante
Invisibilidad

Conjurosdenivel 3
Bola de Fuego
Disipar Magia




