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Albrech Lordrommer

12
Clérigo Neural Bueno
180 cm 80 kg v 30
Castaño Marrones
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Expulsar muertos vivientes

500.000 600.000

Escudo +2 5

Armadura de placas

+1 25

Lucero del alba +2 3

Anillo de Caída de

pluma -

Anillo de Protección

+1 -

Pergamino de nivel 1

(3) -

Pergamino de nivel 2

(2) -

Pergamino de nivel 3 -

Curación (3) -

Curar enfermedad -

Lentificar veneno -

33

Aguamarina
Ónice
Perla blanca
Perla negra

500

2000

5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Lucero del alba +2 3 1 2 1d6+3 1 2

1 1 5 5 4 3 3 2
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HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 0/37
Habilidad Nivel
Alquímia 5

Cabalgar caballo 3

Religión 5

Saber arcano 4

Saber natural 2

Cocinar 2

Diplomacia 3

Empatía animal (halcón) 2

Atletismo 2

Sanar 5

Geografía 1

Historia 1

Pintar 2
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CONJUROS MEMORIZADOS
Conjuros de nivel 1
Curar heridas leves (3)

Detectar magia

Conjuros de nivel 2
Bendecir

Resistencia al fuego

Retener persona

Silencio

Conjuros de nivel 3
Curar enfermedad

Disipar Magia (2)

Quitar maldición

Conjuros de nivel 4
Curar heridas graves

Neutralizar veneno

Protección contra el mal en grupo

Conjuros de nivel 5
Curar heridas críticas

Revivir a los Muertos

Visión verdadera

Conjuros de nivel 6
Convocar animales

Sanar


