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Clase: Asesino
1 Altura: 1.80

(CARACTERISTICAS
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Cabello: Negro

DI0. superar Modificagores
Veneno o muerte ___1"““6 .
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Bonificador de atague: +0 Foal
Arma [_Daga

Arma [Espadacorta

Arma |Arco corto

Arma |Cerbatana
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Nivel  Personaje: Morgan Grim

Origen:
Peso: /0____
Ojos: Negro

Jugador: _TWGOK
Alineamiento: _Caotico

Sexor M__
Marcas: I

Baza Combate Carrera Cargado

[30][10 |[60[15 |

Elfos: 40ms 3m 80m." 20m

Ehanet § Halfuags: 206 Fm/ 0m/ 10m

Humanos: J0m 10m/ 60m 15m

Armaduradevarillas | 20
Daga(3) . |15
Espadacorta | 1
Arcocorto | 4
Flechas(10)(3) | 15
Cerbatana .2
Quitar el miedo (3). | . -
Lentificar veneno (2) | . -
Invisibilidad B
Curacion ! -
Plas(12) | 4
Racion de comida(6) | .~ 3.
Yescaypedernal | -
Tinta(vial) (2) |
Bara R
—_— L

o Carga masima: Jc.;;.; lut..l.'.

Elfos  Halflings: 30 g

Humamoz: 40

1
Enanor: 50 ?3 | 39

Tesoro:
Gemaz Planime:
O
——
rata 200

| Cobre- 14

Edad: 21 -

Baze En S

3

~* 11-2 Sorprendido

_ Escuchar ruidos

2 [1-2' Derribar puertas

=E ,__: _: Detectar puertas secretas
tl— Detectar trampas y fosos

®» |- Rastrear en exteriores

= ' Rastrear en interiores

' Ocultarse

HABILIDADES ESPECIALES

__M_a_%_t[g del disfraz
_Maestria con los venenos

Maestria.con venenos

‘q 0 hia 1.500 h

- % Abrir cerraduras
- % Encontrar/ Desact. trampas

| -% Hurtar

- % Moverse en silencio
- % Escalar muros

" -9% Esconderse en las sombras

_- % Comprender lenguajes

- % Usar pergaminos

Don de lenguas

Bonificador EXP

ASGS| nato.

Maestro ¢ del _dEfraz
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HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 0/4
Habilidad

Acrobacias

Montar trampas

Leer loslabios

Nivel

RPN

MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles. 2/2
M aestria
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