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EQUIPO (CONTINUACION)

Yescay pederna -
Saco grande 0.5

Cargatotal: 36.5



CONJUROSMEMORIZADOS
Conjurosdenivel 1

Curar heridas leves

Detectar trampas y pozos

Escalada de arafia

Luz

Conjurosdenivel 2
Helar metal

Hojade llamas
Veneno lento

Conjurosdenivel 3
Modelar piedra
Rayo Eléctrico

Conjurosdenivel 4
Golpe Flamigero




