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Salakin Román
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Druida Neferu Neutral
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Identificar especie animal / planta

20.000 40.000

Cuero tachonado +1 10

Escudo +1 5

Cimitarra +1 2

Honda -

Anillo de Protección

+1 -

Curar enfermedad -

Volar -

Aceite (frasco) 0.5

Agua bendita (frasco)

(4) 2

Antorchas (8) 4

Manta 1

Odre 2

Pértiga (3 m) 4

Pluma -

Ración de comida (7) 3.5

Petate 2

36

3000

Bonificador de ataque: +2
Cimitarra +1 3 0 1 1d8+1 0 1

Honda 3 1 1d4

1 1 4 3 2 1
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EQUIPO (CONTINUACIÓN)

Yesca y pedernal -

Saco grande 0.5

Carga total: 36.5
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CONJUROS MEMORIZADOS
Conjuros de nivel 1
Curar heridas leves

Detectar trampas y pozos

Escalada de araña

Luz

Conjuros de nivel 2
Helar metal

Hoja de llamas

Veneno lento

Conjuros de nivel 3
Modelar piedra

Rayo Eléctrico

Conjuros de nivel 4
Golpe Flamígero


