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Clase: Guerrero
1 Altura: 180
Cabello: Negro.
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Nivel Personaje: ROmpecocos .
Origen: _Tribu_

Pesg: 100
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__ Ojos: Negros

Ca anc

Elfos: 40m 3ms EEIn

Ehanes § HalfUAGgs: D‘u.".?:m S0m’ 1D
Humanes: 30m 10m. 60m. 15m

Carga maima: Carga total

Elfos  Halflings: 30 g - 1
Humanroz 40 kg O
Enamos: 50 g

Jugador= 1

Alineamiento: _Neutral _

Sexo:_Hombre  Edad: 35 .
___ Marcas: Cicatrizen unmo_

Baze En S

-1 [1-D7

12 | 1-

R
i

||||I||Hjlll

I

2 Sorprendido

_ Escuchar ruidos

.N_

' Derribar puertas

' Detectar puertas secretas
_' Detectar trampas y fosos
_ Rastrear en exteriores
Rastmar en interiores

' Ocultarse

- % Abrir cerraduras
- % Encontrar/ Desact. trampas

- % Hurtar

- % Moverse en silencio
- % Escalar muros

" -9% Esconderse en las sombras
_- % Comprender lenquajes

- % Usar pergaminos

Tesoro:
Gemaz Paine: 1
Orez 1
Eectre: 1
Flatz: 5
| Cotre: 10_
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MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles: 0/4

M aestria Nivel
Hacha de combate Entrenado
Arco corto Entrenado



