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Clase: Explorador
10  Altura: 1,82m.

(CARACTERISTICAS
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+1 All lrepacta, dafio
| 9 abrir puertas

Cabellg: Moreno
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Personaje: Morgano
Origen:
Peso: 78Kg.

Jugador: _Sergio

Ojos: .\L@id?@

Bz . Combate Carrera Cargage
[30][10 |[60][15 |
Elfos: -'IEII:I'I:." 3 -SIZIm.' ZD:;l

Ehanet § Halfuags: 206 Fm/ 0m/ 10m
Humanos: 30m 10m/ 60m 15m

Arco corto — 1. 4
Espadacorta+2 |
_Arrgadiza |
.-Relampagueante 21
Anillo de Proteccion. | . .
2 _ -
Anillo de Resistencia | -
_alos elementos (frio) | . -
Botas élficas _:‘_ -

Capade proteccion +1 | -,
Guanteletesde |
destreza | -

Antorchas(8) | 4

Cuerda(l5m) . | 5

Escala(3m) | .10

Escarpia | 2
Carga maima: Carga tatal
Elfos  Halflings: 30 g - 1
Humamoz: 40 46
Enamos: 50 g |
Tesoro:

Gemar Planing:
O
Essciro:
Flafa:

| Caobre-

Alineamiento: Neutral
Sexo:_Varon

. Edad: 26 .
Marcas: Cicatrizenel ojo
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~* [1-3' Sorprendido

: _' Escuchar ruidos

Derribar puertas
' Detectar puertas secretas
__ Detectar trampas Yy fosos
) Rastrear en exteriores
Rastrear en interiores
' Ocultarse
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- % Abrir cerraduras
- % Encontrar/ Desact. trampas
- % Hurtar

- % Moverse en silencio
- % Escalar muros

" -9% Esconderse en las sombras
_- % Comprender lenquajes

- % Usar pergaminos

HABILIDADES ESPECIALES

_+1 por nivel a atague contra goblinoidesy
Sblo sorprendidoconl1en1d6
Animal decompafiia
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EQUIPO (CONTINUACION)

Estacas (3) 0.
Manta

Martillo

Mochila (vacia)

Odre

Pala

Petate

Pica (escalada)

Yescay pederna
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Cargatotal: 62.5

HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 0/31
Habilidad

Atletismo

Empatia animal (canidos)
Folclore (nortefios)

Geografia

Montar trampas

Oficio (cazador)

Rastrear

Saber natura
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MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles. 0/5

M aestria Nivel
Arco corto Entrenado
Espada corta Experto



