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Hermano Armin miguel

2
Clérigo Ciudad libre neutral bueno
1,90 80 hombre 25
calvo marrones una cicatriz en su
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Expulsar muertos vivientes

1.500 3.500

Armadura de escamas 20

Escudo 5

Mangual 2

Daga 0.5

Pergamino de nivel 1 -

Pergamino de nivel 1 -

Pergamino de nivel 1 -

Pergamino de nivel 1 -

Curación -

Aceite (frasco) 0.5

Aceite (frasco) 0.5

Agua bendita (frasco) 0.5

Agua bendita (frasco) 0.5

Agua bendita (frasco) 0.5

Antorchas (8) 4

Árnica -

Cuerda (15 m) 5

Estacas (3) 0.5

39.5

125

Bonificador de ataque: +0
Mangual 3 1 1d6+2+1 1

Daga 1 1 1d2+1 1

1 1 2
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EQUIPO (CONTINUACIÓN)

Farol de aceite 1

Martillo 1

Odre 2

Pala 4

Pica (escalada) 5

Ración de comida 0.5

Ración de comida 0.5

Ración de comida 0.5

Ración de comida 0.5

Ración de comida 0.5

Ración de comida 0.5

Símbolo sagrado de madera -

Petate 2

Montura 15

Caballo -

Carga total: 72.5

MAESTRÍAS EN ARMAS

Puntos disponibles: -1/2
Maestría Nivel
Mangual Entrenado

Martillo ligero Básico
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CONJUROS MEMORIZADOS
Conjuros de nivel 1
Curar heridas leves (2)

Invisibilidad ante los muertos vivientes

Luz

Ordenar

Refugio

Conjuros de nivel 2
Bendecir

Hoja de llamas


