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EQUIPO (CONTINUACION) MAESTRIASEN ARMAS

Farol de aceite 1 Puntos disponibles. -1/2

Martillo 1 M aestria Nivel
Odre 2 Mangual Entrenado
Paa 4 Martillo ligero Béasico
Pica (escalada) 5

Racién de comida 0.5

Racién de comida 0.5

Racién de comida 0.5

Racién de comida 0.5

Racién de comida 0.5

Racién de comida 0.5

Simbolo sagrado de madera -

Petate 2

Montura 15

Caballo -

Cargatotal: 72.5



CONJUROSMEMORIZADOS
Conjurosdenivel 1

Curar heridas leves (2)

Invisibilidad ante los muertos vivientes
Luz

Ordenar

Refugio

Conjurosdenivel 2
Bendecir
Hojade llamas




