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Paladin Saúl
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Imposición de manos (2 pg/nivel)
Sanar enfermedad (1 al día / 5 niveles)
Inmune a las enfermedades
Detectar el mal 20 m
Aura de protección contra el mal (3 m)

2.500 5.000

Armadura de escamas 20

20

Bonificador de ataque: +1
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