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(CARACTERISTICAS
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All lrepacta, dafio
| 9 abrir puertas

D20, muperar

Veneng o muerie

Sen

Clase: Elfo Oscuro
1 Altura: 16m

Cabellg: Marron

Moamcagores
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Varitas magicas [ O —1
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_Peusificacién q’{_:_qlﬁru;jn_ﬁ__]:' 0 )
___Aiemwo de dragén i 6H_"
Sortilegios, varas y bicules “6“_'!

Peso: 65Kg.

Bonificador de atague: +0 Foal

Piae, Dag Na_g-a

| svaque [0_1-[L [ ]
| Asaque [0 1-[01+[]

Arma [palleﬂape%ada
Arma [Naginata

Arma !_ | Ataque C' EE___.]+ E.:.]
Arma | ) | Atague E:I=I:|+D
Arma l ) | Ataque E__:'E[:—_l"'l—_:__]
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Origen:

Ojos: Marron

Bz . Combate Carrera Cargage
[40][13 ][ 80][20

Elfos: 40ms 3m 80m." 20m
Ehanet § Halfuags: 206 Fm/ 0m/ 10m
Humanos: 30m 10m/ 60m 15m

Armadura de escamas | . 20
Ballestapesada | 2
Flechas(10) (3) 1 15
Naginata
Pergamino denivel 1 _ | .
) I -
Curacion(2) . | -
Velocidad | -
X@Qﬁ.MDﬁdema' m————
Vial (vacio) (3) L .15
Racion de comida(6) | 3
Mochila(vacia) 1 1
Antorchas(8) | 4
Aceite(frasco) (2) L 1
Amica®) | -
Estuche (mapa, |
pergaming) 1 05
Earoldeaceite . | .1

Carga maima:

Elfos  Halflings: 30 g
Humamoz: 40

Enapos: 50 g

Planing:

Tesoro:

Gemaz

i

ESBCiro:

Faza= 100

| Cobre: 9O

Jugadgnh_Alberto Cuellar

Alineamiento:
Sexo:_Masculino

Neutral
Edad: 300 aA+os
Marcas: Sinmarcas

Baze En S
r

= [1-2] Sorprendido

" |1 ' Escuchar ruidos

_’ Derribar puertas

= |1-3' Detectar puertas secretas
: :1—' Detectar trampas y fosos
_ Rastrear en exteriores

Ep ; Rastrear en interiores

te |1-6' Ocultarse

" -% Abrir cerraduras
| -% Encontrar/ Desact. trampas
- % Hurtar
27 % Moverse en silencio
__-_‘?@ Escalar muros
- % Esconderse en las sombras
- % Comprender lenquajes

- % Usar pergaminos

HABILIDADES ESPECIALES

7% Resistenciaalamagia )
Infravision 30 m .
Inmunealosvenenos
_Ocultarse en las sombras
Moverse en silencio
Resistencia magica
Resistencia venenosa
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EQUIPO (CONTINUACION)

Frasco (vacio) 0.5
Manta 1
Odre 2
Pluma

Tinta (via)

Velas (10) -
Via (vacio) (3) 15
Petate 2
Paa 4
Cuerda (15 m) 5

Cargatotal: 54.5

HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 0/4
Habilidad

Intimidar

Actuar

Alguimia

Sanar
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MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles. 2/2
M aestria




