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Clase: Samurai
1 Altura: 1.90

(CARACTERISTICAS
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Bonificador de atague: +0 Foal
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Nivel  Personaje: Daiki Musashi
Origen:
Peso: . 100kg

Ojos: Negros

Jugador:_ LU|S
Alineamiento: aI -

Sexo: M___

Baza Combate Carrera Cargado

[30][10 |[60[15 |

Elfos: 40ms 3m 80m." 20m

Ehanet § Halfuags: 206 Fm/ 0m/ 10m

Humanos: J0m 10m/ 60m 15m

Armadura de escamas | 20
Katana oy 2
Arco corto 1.4
Flechas(10) (3) . | 1.5
Curacion) | -
Resistencia al fuego —
Velocided | -
Aceite (frasco) (3) | 1.5
Racién de comida (6) L3
Ajo(3cabezes) L. -
Cuerda (15 m) L5
Espgio . _0.5
Tinta(via) | -
Puma | -
Pergamino(3) L -
Vino(2pintas) | 0.5
Yescaypedernal L. -
Mochila(vacia) L. 1
I e
=2z [ 39
Tesoro:
Gemaz Planime:
O
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Tt 100
I Cobre- o

Edad: 23 .
Marcas Lunarenlablomferlor

Baze En S
r

~* 11-2 Sorprendido
: _ Escuchar ruidos

-2 [1-2' Derribar puertas

.N_

=E ,__: _ Detectar puertas secretas
tl— Detectar trampas y fosos

®» |- Rastrear en exteriores

= ' Rastrear en interiores

' Ocultarse

- % Abrir cerraduras
- % Encontrar/ Desact. trampas
- % Hurtar

- % Moverse en silencio
- % Escalar muros

" -9% Esconderse en las sombras
_- % Comprender lenquajes

- % Usar pergaminos

HABILIDADES ESPECIALES

Arqueria I
Montura
El Caminodel Guerrero
_Luchar con dos armas

Daisho
Arqueria+1
‘Daisho +1 cadatres mvel%s usas Iamlsrr
Montura

‘q 0 hia 2.500 h
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EQUIPO (CONTINUACION)

Manta
Caballo

Cargatotal:

40

HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 0/4
Habilidad

Empatia animal

Intimidar

Cocinar

Nivel

[N RSN

MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles. 2/2
M aestria




