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Nivel  Personaje: KARA
Clase: Mago
1 Altura: 170
Cabello: MARRON __
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Peso: 94
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Humanes: 30m 10m/ 60m. 15m

Daga . .05
Baston | 4
Arcolargo 1 5
Antorchas(8) | 4
Escda(Bm) | 10
Frasco (vacio) 05
Frasco (vacio) .. | 05
Frasco (vacio) | 05
Libro de conjuros L1
Pergamino -
Petate L2
Puma . | -
Raciondecomida | 0.5
Secogrande | 05
Velas(10) | -
Yescay pedernal | -

Tinta(via) | -

Carga maima:

Elfos  Halflings: 30 g
Humamoz: 40

Enapos: 50 g

Tesoro:

Gemar Planing:

ora: 430
Elacirg:

Flata:

| Caobre-

Marcas:

Baze En S
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Jugador: _JULIA M.G.

Alineamiento:
Sexo: MUJER

Ojos: Marrones

Cadtico Bueno B
Edad: 20 _
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~* 11-2 Sorprendido

_ Escuchar ruidos

.N_

' Derribar puertas
' Detectar puertas secretas
_' Detectar trampas y fosos

If
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®» |- Rastrear en exteriores
= ' Rastrear en interiores
= | - ' Ocultarse

- % Abrir cerraduras
- % Encontrar/ Desact. trampas

- % Hurtar

- % Moverse en silencio
- % Escalar muros

" -9% Esconderse en las sombras

_- % Comprender lenquajes

- % Usar pergaminos
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LIBRO DE CONJURQOS
Conjurosdenivel 1

Disco Flotante de Nébula
Dormir

Escudo

Proteccion contrael Mal
Proyectil Méagico




CONJUROSMEMORIZADOS
Conjurosdenivel 1

Dormir

Escudo

Proteccién contrael Mal

Proyectil Mé&gico




