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Nivel  Personaje: RimbelinoBuenhogar ~ jugador: Ricard
Clase: Halfling  Origen: _Frondasde  Alineamiento: Neutral .
2 Altura: 120 Peso: 40 Sexo: Masculino  Edad: 40 .
Cabello: Castafio  Qjos: Castalios  Marcas: Ninguna _—
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