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13 Altura: 1L67m  Peso: 70kg = Sexo: Femenino  Edad:27
Cabello: ROlizo  Qjos: Grisesazulados =~ Marcas: Cicatrizdesdeel
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Alforjas _05 HABILIDADES ESPECIALES
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Esaas () ———-05  sanr enfermedad (1l dia/ 5 niveles)

_ Inmunealasenfermedades
pergaming) .05 Detectar e mal 20 m

Ean]a..rn..t"J.m:: Carga total —
::] Elfo: g Halflings: 30 g [‘ v | Aurad roteccion contra el maI 3 m
[ -|. Humapoz: 40 g 43- 5 _-p ( )
T . )

Bonificador de ataque: +8 Rial | Foe/ Do Mag .,, T ,.1,5:% Expecial Estuche(mapa, | .

Arma |Espada bastarda +2 | Atague | 16 | E Dafio [ld10+2+4 EZ_]*
1.
|

Arma Arco largo | Ataque I ' L] L Daiio |1d8+1' L

Arma [Mangual | maque [10 1=[2 +[ ] paio [Id6+2]1-[2 |+ Enanor: 5079 Expulsar muertos vivientes

Arma l ) | Aragque l I=I:|+D Dano | =I_ I+ Tesoro: _ :__-__ - -

Arma l ) ] Araque i I=[:—_|+[:__] Dafio | i=[r_'_|*[r_j Gemas Fanine: 10 A ——— -
Cre: 250 — - S

‘q 1.200.000 hia 1.400.000 h

Faza- 180

. rulas 00000 00000 | DooOo i el eyl e ol ol
wal{ 0 |<[0F . | gooooooooo|{ooooo L2l IO 0000 | ot

g o P i i - b v Rl s - v 10 D gl ik & e L e e Fale . 2000



EQUIPO (CONTINUACION)

Manta

Mochila (vacia)

Odre

Petate

Racion de comida

Simbolo sagrado de madera
Yescay pederna

Caballo de guerra
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Cargatotal:
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HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles. 0/40
Habilidad
Atletismo
Cabalgar
Percepcién
Saltar

Mando

Reflejos rapidos
Frialdad
Diplomacia
Leyes
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MAESTRIASEN ARMAS

Puntos disponibles. 0/6
Maestria

Espada bastarda

Arco largo

Mangual

Nivel
Experto
Entrenado
Bésico



CONJUROSMEMORIZADOS
Conjurosdenivel 1

Luz

Refugio

Conjurosdenivel 2
Bendecir
Resistenciaal fuego

Conjurosdenivel 3
Plegaria




