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Mina Estrellaceleste Sergio

13
Paladín Legal bueno
1,67 m 70 kg Femenino 27
Rojizo Grises azulados Cicatriz desde el

17 +2

12 -0/+0

16 +2

9 +0

15 +1

16 +2

4 5

5 5

6 5

5 5

8 5

21
19

0

21

-2

85
8

30 10 60 15 1-2
1

1-2
-
1
-
-
-

-
-
-
-
-
-
-
-

Imposición de manos (2 pg/nivel)
Sanar enfermedad (1 al día / 5 niveles)
Inmune a las enfermedades
Detectar el mal 20 m
Aura de protección contra el mal (3 m)
Expulsar muertos vivientes

1.200.000 1.400.000

Armadura de placas

+3 25

Espada bastarda +2

Afilada De velocidad 3

Arco largo 5

Flechas (10) (3) 1.5

Mangual 2

Brazalete de plata -

Anillo de Protección

+2 -

Capa de protección +2 -

Guanteletes de fuerza -

Agua bendita (frasco) 0.5

Alforjas 0.5

Cuerda (15 m) 5

Estacas (3) 0.5

Estuche (mapa,

pergamino) 0.5

43.5

10

250

20

180

Bonificador de ataque: +8
Espada bastarda +2 16 2 2 1d10+2+4 2 2

Arco largo 9 0 1d8+1

Mangual 10 2 1d6+2 2

0 0 2 2 1
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EQUIPO (CONTINUACIÓN)

Manta 1

Mochila (vacía) 1

Odre 2

Petate 2

Ración de comida 0.5

Símbolo sagrado de madera -

Yesca y pedernal -

Caballo de guerra -

Carga total: 50

HABILIDADES EXTENDIDAS

Puntos disponibles: 0/40
Habilidad Nivel
Atletismo 5

Cabalgar 5

Percepción 6

Saltar 2

Mando 6

Reflejos rápidos 2

Frialdad 4

Diplomacia 5

Leyes 5

MAESTRÍAS EN ARMAS

Puntos disponibles: 0/6
Maestría Nivel
Espada bastarda Experto

Arco largo Entrenado

Mangual Básico
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CONJUROS MEMORIZADOS
Conjuros de nivel 1
Luz

Refugio

Conjuros de nivel 2
Bendecir

Resistencia al fuego

Conjuros de nivel 3
Plegaria


