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2 Altura: 158 Peso: 45 Sexo: Masculino  Edad: 40 .
Cabello: Plateado  Qjos: Verdes  Marcas: I
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EQUIPO (CONTINUACION)

MAESTRIASEN ARMAS

Via (vacio) (3) 15
Vino (2 pintas) 0.5
Yescay pederna

Cargatotal: 345

Puntos disponibles. 0/2
Maestria
Arco largo

Nivel
Entrenado



LIBRO DE CONJURQOS
Conjurosdenivel 1
Bola de nieve de Fistan
Detectar Magia

Disco Flotante de Nébula
Dormir

Escudo

Grasa

Hechizar Persona

Leer Lenguas

Leer Magia

Luz

Manos ardientes
Proyectil Magico




CONJUROSMEMORIZADOS
Conjurosdenivel 1

Bolade nieve de Fistan

Manos ardientes




