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Clase: Barbaro
1 Altura: __

Cabello: ____
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Personaje: Berengor

Origen:
Paso:

Ojos:

] ﬂnr:uaw Carrara Ca anc

[30][10 | |_60

Elfos: 40m 3m/ EEIn
Ehanes § HalfUAGgs: D‘u.".?:m S0m’ 1D
Humanes: 30m 10m. 60m. 15m

Carga maima:
Elfos  Halflings: 30 g
Humamoz: 40

Enanas: 50 g
Tesoro:
Gemar Planing:
e
EMSiirg:
Flafa:
| Cobre- -

Jugador: _CorvenDallas
Alineamiento:
Sexo:_

Edad:

Marcas:

Baze En S
= [1-2] Sorprendido
' _i_‘ Escuchar ruidos
2 [1-2' Derribar puertas

' Detectar puertas secretas
- Detectar trampas y fosos
fr_ Rastrear en exteriores
2 Rastrear en interiores
L= ' Ocultarse
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- % Abrir cerraduras

| -% Encontrar/ Desact. trampas
- % Hurtar

T 23% % Moverse en silencio

88 9% Escalar muros

- ".’ﬁ Esconderse en las sombras
% Comprender lenquajes

- % Usar pergaminos

HABILIDADES ESPECIALES
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