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E ‘Bon. I:laﬁo @ RO Fatiga @ Ile:or-hn

1/2 Vigor+Tel.-Don. LBl L Hasta Vigor X2 @ Hasta Vigor x6
(-2 ala Accidn)

INI , \
Agiidad-Atencion-2 Amadura-TalxDon. Hasta Vigor x4 Hasta Vigor x8
;\.\. (-1ala Accién) (-3 ala Accion)
i ! Esquiva - -
Agiidad-Atencian.2 \ Equipo Transportado Estorbo g ’
MOV @ MOV é
(AgilidadkVigor-3)/3 Turno /Minuto /Hora 2, =
Heridas Fatiga
Rasgurio Fahqaclo
Vigor+4 Voluntad-4

Herido 00000 Aturdido 00000
Vigor] Q Voluntadk] XXX Modificador al Modificador al
(-1a la Accién) (-1ala Accién) CdF Ataque Dafio AC

Gravemente Gravemente S Cada bala que se dispare es una maniobra

Herido @@@ Aturdido @@O
(Vigor2)/2 OO (Voluntad-2)/2 OO R2-4 -1 +2 0
(-2 ala Accién) (-2 ala Accién) +2

Incapacitado Incapacitado
(Vigor-4)/4 (Voluntad-4)/4
(-3 ala Accién) (-3ala Accidn)
et e D0 e e 155
(No actia) [No actua) Dafio -2 (minimo 1)
SRR Armamento
~ Arma Habilidad Dafio erll.\)licfgg;:ﬁax CdF Area Energia  Municién Notas
O OO 1o
- COOC 1>
- COCOC 1>
O COOC 1
- COOC 1>

Maniobras de AC Maniobras Cuerpo AC Maniobras a AC Maniobras de

Movimiento a Cuerpo Distancia Maniobras Varias AC  Afista Marcial .

Atravesar una ventana Agarréon Apuntar (+1 al ataque) @ Accién Mental Bloqueo @
Levantarse @ Asfixiar Sgrltgl ?erla(lnlllgl%o @ Abrir una puerta @ Golpe en el Aire @ & v,
Arrastrarse el MOV @ Cargar Disparar Arcos @@ geolgsc;reucr)l objeto @ Proyectar @ @)
Desplazarse el MOV Desarmar @ J ]CDéSrlg:srar Armas @@ Desenfundar un arma ggaor&% Bz @@ (@> '
Escalar a tu MOV @ Escapar @ E;piaigar Armas @@ Guardar un objeto @ Maniobras de

Esquivar @ @ Fintar @@ PDéSgggir Armas @‘. Recargar un arco @ GunKata .
Girar 180° Parada con Armas @@ Doble Tap @@ gee‘%?lggga; Hates Mover y Disparar @ (@>
Ponerse a Cubierto @ @ Patada @@ lé%%ge?tgfa @‘@ Sacar objeto a mano @ Disparo en el aire @ @? -
gleelci);c;gggiento @ Presa @@] Lanzar @‘ @ Sacar objeto guardado @ Disparo simulténeo @ \@)_‘ '
Retroceder el MOV Puiietazo @ Observador Uso de Dones que Esquivar Disparos /6\‘*
Salir de cobertura gﬁzrmaé?%uerpo %@ Réfaga Corta @‘ requieran Habilidad Sentidos de Combate @

Saltar @ E&a&earg(r)lé;g%elan%s @. Rafaga Media @ Maniobras de
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—) Ataque doble

:L:.n..m. Bloqueo

O Estas son las Maniobras de Defensa. Cada una por encima de r\ Estas Maniobras, si se realizan en el mismo tumo en el que se utiliza un Don
la primera que se utilice por turno proporciona -1 acumulativo \) que requiera Habilidad, proporcionan un -2 a la Tirada correspondiente

Glocion
Rt Golpe en el Aire @‘ @

o Sentidos de Combate
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